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A 謹農 

必ずお読みください 

と D あつかいなつめいしょかなろ よ 

♦取巧説明•を必ずお読みください。 

つよ ひか D しげ6 いちじてさ さんにく いしさ そうしつ しょうじよう お ゴ«い 

参強い光の剌敎などにより、一時のな筋肉のけいれんや意謎の巧失などのを巧を起こした巧合 
やゲーム中にめまい•化を巧•お労巧などをなじた場さは、ゲームをずぐに中止し、医師の 

しんだん う 

を巧を受けてください。 

おを じこ げんいん うんてんち♦う ほこラじ しぶ弓 こラ<うなか しよラ 

♦思わめ事ぶの原因となりまずので、这巧中、歩行時などの使用およびがを巧の中など、使用 
び巧止および制限されている巧巧では使用しないでください。 

おも じこ げんいん つか いうたいて ラで ひろラ め かんそう ちょうじかんれんぞく 

♦思わめ事故の原因となりまずので、巧れたげ巧(手や抗の疲労、目のを巧など)や長時巧連続 
の使用はしないでくださし1。ゲームをずるときは、1時間ごとに10〜1己分程ち、休憩していた 
だくよラお巧いいたしまず。 


觀而丽ま置 • 去都こ#で A れたり、みこめ5したりして、;斬ないようにして 

ください。故障の原因になりまず。 

ないみつさを むくたん おんどじょうけんかしよラ ほかん つよ 

♦精密儀器でずので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
シヨックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 
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ある日、村に伝わるま物"ブックオブ I 
バブル"び盜まれてしまいました。 
"ブックオブバブル"は、バブルの 
魔法のすべてが収め5れている大切 
な丈です。さっそく村人みんなで探 
しましたび見つけることがでさません。 
それどころか、不思議なバブ 
ルに包まれた敵びたくさん 
) おしよせて<るではありま 
せんか。何者かがをんだバ 
ブルの魔法を悪用しているに 
違いありません。 

「このままでは大変なことになる!!」 
勇敢な少年バビーとボビーは、バブ 
ルドラゴン"バブルン"と"ボスレン- 
に変身するとバブルの魔法を取り房 
す冒険に飛び出して行きました。 








® びかた 


ヴ»んじよク ない9 C なつし ♦ 

画面上に配畳されたバスレに向かって、バブルボールを発射 

8な しい Z いじ 

します。同じ種類のバブルポールを3個む上くっけるとバブ 
ルび消えます。 

«r いし•ろ C 

A ブルび最終ラインを越えてしまラとゲームオーバーです。 


HURRY UP 


バブルポールを発射しないままでいると "HURRY UP !— と 

ひよ 9U ヴよ5よ れ、し じげんだ じど5で e 

表示され、秒読みび開始されまず。時間切れになると、自動的 
にバブルボールが発射されてしまいます。 
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1 1 ※本ゲームはお長画面の状無で 
i ! プレイしまず。 


;ゾロルボー JK 巧留わ?1^ (方向お） 

I い A C 

；を真上に向けまず。 


: y ロルポー謝^ C 

ひ CO いどう 

i を左に巧動しまず。 


I »つし ♦1*5 こ3 1* ク 

:バブルボールの発射方向（方 

こ5だ み6 いどウ 

i 向巧)をちに巧助しまず。 



なつしこク «5 C3 だ 

! てプルポールの5^147?1^ ( MK ) 

ひだ0 ぴ S ょクサつ 

を左にが巧節しまず。 


なつし*けうこ5 a ラこうだ 

I ロルボールの ( TdI ^) 
巧ちにが 巧 節しまず。 

パブルポールを発射します。 


















< タイトル画面 > 

タイトル画面でX1〜 X4 ポタン、 START ボタン、 A ボタン、 B ボタンのいずれかをもすとモ 
-ドセレクト画面になりまず。（しばらく何もしなし巧いるとゲームデモになります。） 

<モードセレクト画面> 

Y2、Y4 ボタンで力ーソルを上下に®かし、ゲームモードを送びます。 

XI〜 X4 ボタン、 START ボタン、 A ボタン、 B ボタンのいずれかを巧してミ夫定してくださし、。 
参1 人でおぼラかな 1人用のラウンドクリアタイプのモードでず。画面にあるバブルをずべて消 
すとラウンドクリアでず。全部で100ラウンドあります。 

•巧巧で路負だ!！ 1〜2人用の巧！度モードでず。3本制で、先に2本巧おするとゲームお: ft? ず。 

1人での巧戦は、コンピユーターび巧手となりまず。2人で対戦ずるときは、 
別売0の••通ちケーブル’びおまです。 

参記録にチヤレンジ 1人用の挑戦モードでず。次々と現れるバスレを消し、 A イスコアを目指し 
まず。 

•遇まをふりかえる それぞれのモードでのフレイ結果び見5れまず。 

•お巧みオプション ゲームやの投定びを M できます。 


([ モード b しつ白1 



4巧で篇負だ W 1 
jdii にチャしシジ] 


^ちちみりかえる 1 

をけみォプショシ i 
























モードセレクトで~1人で猫まうかな’をぶと〇のような選択画面が^!^ 
されます。 

Y2、Y4 ボタンで力ーソルを上下に動かして透びます。 

XI〜 X4 ボタン、 START ボタン、 A ボタン、日ボタンのいずれかを巧してミ夫 
定してください。 

参さいしよから ラウンド1か5ゲームをスタートしまず。 

はじめてフレイするち合は、こちらを選んでください。 




1 どこからぶぶの 91 

fCTiminsi 

(まえのつづさ 1 

( をどる 1 




参まえのつづき クリアしたラウンドは、ラウンドセレクトが巧能になります。 

iU 前のつづをか5ゲームをはじめる場合は、こち5をまんでください。 
Y 1〜 Y4 ポタンでラウンドを送び、XI〜 X4 ポタン、 START ポタン、 
A ボタン、 B ポタンのいずれかを巧してミ关定してください。 


! ラゥシド j 


a 023 


参ちどる 


モードセレクト画面にもどります。 
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•遊びかた 

画面上のバブルをずべて消ずとラウンドクリアとなり、次のラウ 
ンドへと進みまず。最巧面ラウンド100をクリアするとエンデイ 
ングでず。 

※ゲームをスタートしたラウンドのみ、バブル発射のガイドライ 
ンが表示されまず。ただし、ガイドラインはラウンド49までしか 
表示されません。 


♦天井 

いつでい f •う はつし* けた、 ふ《 

一定数の/てブルポールを発射ずると画面び震えだします。その 


•特巧バブル 

とくし ♦ し•るい e じてん こ5け 

特巧ィ f プルは、どんな置巧の/ f ブルポールでも当たった時点で効果3 























巧れると巧発を起こし、まわりのパブ 
ルを消し去りまず。 


ヴ:/ターパ フル 


巧れると里び巧び出し、<|方向のバ 
ブルを消し去りまず。 


巧れると*下に水び流れ出し、ふれ 
たバブルを同じ種類のバブルに変化 
させまず。 


够 

み 



♦ラウンド100 (最終面） 

«巧面ラウンド100は、通巧のルールと異なり、ボスを倒さな 
ければクリアでをません。ボスのまわりを守る y てブルに向かつ 
て! f ブルポールをぶつけてダメージを与えまず。 



•コンティニ ユー 

ゲームオーバーを、コンティニ 

がのん ひ<5じ 

ユー画面び表示されまず。 

Y2、Y4 ボタンで力ーソルを上 
下に動かして港おし、XI〜 X4 
ポタン、 START ポタン、 A ポタン、 
B ボタンのいずれかを押してみ 


定してください。 


， G 0 N；riNue で 

S 5 S • I j J 5 

名じ L るを"か， 

S 1 しない A {，， 


ヴームオ ー J て一となつたラウンドからはじめられます。 
今までのプレイ結果び記録され疼了しまず。 


































言-ドセレクトで"為 i で援孤だ!!’を蓋ぶ^ 〇でょぅな iM 急び W 
示されまず。 Y 2、 Y 4 ボタンで力ーソルを上下に動かし、どちらか5はじ 
めるかを選びます。 X 1〜 X 4 ボタン、 START ポタン、 A ポタン、 B ポタン 
のいずれかを巧して決定してください。 

•こんぴゆ一たさん 

コンピューターが操るがを巧手に対戦するモードでず。 

ぴ«» しょう0 つよ たいなん《いで とうじ4ク みごとか A ぴ e© 

1匹目に巧利ずると、より強い対戦相手び登場しまず。見串勝ち巧き、10匹目の‘ずか 
るちんずた-にお利でをるでしよラか。 

参にんげんさま 

巧 g ケーブル（別売り）を使って、2人で通值51^巧するモードです。 

《■•にんげんさま-を楽しむためには、ワンダースワン本体に台）と；てスルポブルのソ 
フト （2 本）、通儒ケーブル （ 1本）び必要でず。 


([ホ巧手は巧 



[ じ4^げム^さま 


をどる 


参をどる 

モードセレクト画面にもどりまず。 


Q 































参巧びかた 

一定巧の/けルをミ^ずと、巧手のフィール问こノ C スレを 
降らせて邪魔をずることがでさまず。 

J てブルび拓按ラインをなえたフレイヤーの負けとなり 
まず。3本制で、先に2本先取したフレイヤーびおちと 
な0まず。 

参〕ンティニ: L -( "こんぴゅ一たさん—のみ） 

ゲームオーパーを、コンティニ 

ザ〇ん ひよろじ 

ュー画面が表示されまず。 


2P» 巧数 


バブル 


1吝ラィ: 



次のバブルポールトータルが削技、卜ータルが北巧 


上下に動かして還巧し、XI〜 X4 ボタン、 START ボタン、 A ポタン、 B ポタンのいずれかを押して巧 
定して < ださい。 


I ゲームオーパーとなったラウンドか5はじめ5れまず。 

■ い ■ けっか «5< レ •30 よ5 

I 今までのフレィ結果が E 毎され終了します。 






^—V 1, 




























♦ハンディキャップ（"にんげんさま"のみ） 

* ろ。うしんかん 0 ,うげ«>んひ*，。 oiar ザかん 

‘にんげんさま’を iS び通但 完了 因 面が S 示をれると、次に〇のようなゾ\ンディキャッフ画面が 
表示されまず。 

5 段階（数宇び大きいほど巧しい）のやから/ \ンディキャップを設塞でをまず。 

Y 1 、 Y3 で爱巧し、 X1 〜 X4 ポタン、 START ボタン、 A ポタン、巳ボタンのいずれかを巧して決 
定してください。 

《1 P 、2 P それぞれで設定を行なつてください。 

"にんげんさま"のみ） 

* ろ ク<? し*ろ》いけつかヴ〇んひ*5じ 

■にんげんさま’をちぶと次に〇のような 巧 肋店ま画面が 巧 示されまず。 

tt 、 なん つづ い たいなんレ♦ク〇^ク な〜、 义ろ 

対戦を続ける 巧 合は■スタート-、巧戦を終了ずるち合は‘おしまい’を塞んでください。 

Y 1 .Y3 ポタンで選択し、 X1 〜 X4 ポタン、 START ポタン、 A ボタン、 B ポタンのいずれかを巧し 
て決定してください。 


屯、シァィ牛ャッノふ, 



ail 






























別売りの通信ケープルを使って 1P 巧 2P のが戦ブレイを楽しむことびできまず。 
通信対戦でプレイずる場をは、まず2台のワンダースワン本体の 巧 源を OFF に 

U * クたい つろレん レよ5 tt ク f 之 

した状おで、通信ケーブルを使用して抵院しまず。 

そして、 巧 源を ON にしてゲームセレクト画面で、"対戦で 巧 負だ!!"を還んでく 
ださい。 

一 つろしんたい CS •ろ ザ♦ん ひょうじ 

そうしまずと、〇のような通信待おやの画面びま示され、タイマーのカウントダ 
ウンび開始されまず。 

ぴ *5 いない いっ ors たいサん レよ5巧 巧んた< 

30秒巧に、もラー方のワンダースワンでを、"巧おでが負だ!!"を選択してく 
ださい。 

タイムオーバーになるとゲームセレクト画面にもどりまずので、もう一度同じ操 
作をしてください。 

"巧戦でお負だ!!"を巧に選択した方び1 P になり、をう一ちび 2P になりまず。 

つ5レん ない〇つ 。，し K か K 0* ，け*ん ひじ 

通 倍び旅なしまずと、〇のような通« 完了 西 面び 巧巧されまずので、XI〜 X4 
、 START ポタン、 A ポタン、 B ボタンのいずれかを押してください。 



J2' 

































モードセレクトで"記録にチャレンジ I 
ムびはじまりまず， 

参巧びかた 

! てブ J レた S 最隆ラインを巧えるまで、ひたずら/けルを消し続けまず< 

いつでい 0* ろ なつし > でんじ43 «6 ついび 


み 

ノジ"を選ぶと、ゲー 1 スコア - : 消したバブル > I 


-定■①バブルを発がずると、天井か5新たなバブルび追如さ 


れまず。ラウンドクリアはなく、バブルび»おラインを巧えるとゲ 
-ムオーパーでず。 


参スペシャルバブル 


. ひかかがや し♦つげん 

ゲーム中まれに、光り巧くスペシャル/ f ブルび出現しまず。 

しよ e な し•♦レ、 



•バブル ポール 


次のパブルポール 


このスペシャル/てブルは、 S 初にふれた/けルと同じ 種 巧の/てプルをずべて消しまず。 

•コンティ ニュー 

ご ザ C ん ひよろ C じよろげ 3C 

ゲームオーバー巧、コンティニュー画面び表示されまず。 Y2、Y4 ポタンで力ーソルを上下に 曲 かし 

包んた< « けつて L、 

てち巧し、X1〜 X4 ポタン、 START ポタン、 A ポタン、 B ポタンのいずれかを巧して決定してください。 


I 引き病きフレイできまず。ただし、得点などの表示は0か5はじまりまず。 

I い》 けつか 《る< し>30よ3 

I 今までのプレイ結巧が E 毎され巧了しまず。 

け 


fi し するミ—け} 


‘• L しない <*： 
















































モードセレクトでをふりかえる-を S ぶと〇のような選択画面が表示 
されます。 

じよろザ 3 C けつか み AS 

Y 2、 Y 4 ボタンで力ーソルを上下に動かし、どの結果を見るのかを選びます。 
XI 〜 X 4 ボタン、 START ボタン、 A ポタン、 B ポタンのいずれかを押して決 
定して < ださい。 


参1 人で巧ぼうかな- 1人で猫まうかな-でのべストスコアを巧認できまず。 

•為藤で接負だり 满謀で SM だ!!-での為 KSS をできまず。 


りこれまでのな巧 11 

巧がでお頁だび 
吕己お(こ ナャ し ンシ‘ 
r クゾアタイムーを 

r ホしまい 


«ろ も — •ろ< か<£ん 

♦記録にチヤレンシ ■記觀こチャレンジ-でのべストスコアを巧おできまず。 


•クリアタイムー巧 -1 乂で S まうかな-でのべストクリァタイムを巧認できまず。 
♦おしまい モードセレクト H® にもどりまず。 
























モードセレクトで-お！?みオプション • を S ぶと〇のよラな設定画面び表示 
されます。 

Y 2、 Y 4 ボタンで力ーソルを動かし、項目を選択してください。 


♦レベル 

- 1人でおぼラか夕"の難易度を変更でをまず。 

Y 1、 Y 3 ポタンで好みにあわせて変更してください。 

♦^^テスト 


b ホ好みオブシヨシ! 


レペル易しい 


音業テス K 1 

〔なま音テ又 K 1 

([乂モソーをミち守 

[ ホしまい 


ゲーム中に使われている BGM を聞くことびできまず。 

Y 1、 Y 3 ポタンで巧数を選択し、 X 1、 X 2、 X 3 ボタン、 START ボタン、 A ボタン、 B ボタンのいずれかを 
巧すと曲が流れます。 

X 4 ボタンを押すと、巧の演奏が中断されます。 
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•効琴^ミかスト .，。•、。 

ゲーム中に使われている効果音を聞くことがでさます。 

Y 1、 Y 3 ボタンで効果音を選択し、 X 1、 X 2、 X 3 ボタン、 START ポタン、 A ボ 


タン、 B ポタンのいずれかを巧すと効果音が流れます。 

8 己クか8ん ち>5だん 

X 4 ボタンを巧すと、効果音び中断されます。 


♦メモリーを消ず 

"過去をふりかえる"の記憶をずべて消して、巧期状態にもどします。 

XI 〜 X 4 ボタン、 START ボタン、 A ポタン、巳ボタンのいずれかを巧すと、〇 

か<にんげ C ん ひよクじ 

のよラな確認画面び表示されます。 

Y 2、 Y 4 ボタンで"はい—か"しルけ"を選び、 X 1〜 X 4 ポタン、 START ボタン、 
A ボタン、巳ボタンのいずれかをを押してミ夫定してください。 


y ： ろしいですか？ 

，:;: 巧ぃ 1 .!:; 

起 . i4i 似 I; . : 


参おしまい 

モードセレクト画面にちどります。 
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) けルポールはちもの堅にあたると反がしまず。 


この特性をも岸して ii の/ r ブルに^てられれば、ゲームびぐつと有利になります。 




そろえたいバブルが出ないとさちあを5めないでください。なるべくお魔になら 
なし化ころへくっつけて、まとめて消しましょう。とくに巧戦では、同時にたくさん 
の > けルを落とずほど、相手にをくの J てブルを送れまず。 


巧みバブルは考えて巧おう 



特みヴルを使つたか5とし、つて、必ずしも有础こなるとは巧りません。 

n い〇い じよ3サ 0よ3 A だ 

冷静にちえ、上手に利用してノバスコアを目指しましよう。 

t > R つ ttt 、 かみな0 «ろ己9だ ころと い 

タング ー J てブルが巧れたときに発生する蛮は、方向おの逆方向に飛んで行をまず。 


ウォーターパブルの効果を勉1しよう！ 


ウオーターパブルで巧化するバブルは、フイールド巧で«もかないバブルに旧ら 


_ れまず。 

ゲ-ムを* S こし S。 ぞしたし、ときなど、 START ポタン、 A ポタン、巳ポタンを着為こ}? 
ずことでリセットをかけることができまず。 


2 P (ボスレン）でブレイしよう! 


START ボタン、 A ポタン、 B ポタン、いずれかを巧してゲームをはじめると、 2P 
でのフレイび巧能です。1 P で楽しむ場合、XI〜 X4 ボタンのいずれかを巧して 
<ださい。 
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FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売およびイま用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


Q なな U 3 onder : S … an 、 は巧ホ会社バンダイの商括!です。 
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